TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

\

TEST_CASE

\

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

BNOO8xRptActivityClassifier
::enable

BNOO08xRptTapDetector
::enable

TEST_CASE

BNOO08xRpt::clear_sample
_counts

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

/

BNOO8xRpt::disable

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

TEST_CASE

BNOO8xRpt::get_meta_data

BNOO08xRpt::enable

BNOO8xRpt::get_sample
_counts

BNOO8xRptGameRV::tare

BNOOSXRptRV::tare [ -tare

/

BNOO08xRptRVGeomag::tare

BNOO08xRpt::flush

BNOO08xRptRVGeneric

BNOO08xRptGameRV::tare
_Clear

BNOO8xRptRV::tare_clear

BNOO08xRptRVGeomag::
tare_clear

BNOO08xRptGameRV::tare
_persist

BNOO8XRptRV::tare_persist

BNOO08xRptRVGeomag::
tare_persist




